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HOLA!

Soy Nicolas Rucks. He trabajado en diferentes empresas
nacionales y extranjeras en el area del software y la electronica.

Esta experiencia me brindd l|la posibilidad de trabajar con

clientes y equipos multidisciplinarios en proyectos a nivel global.

En 2013 comienzo a estudiar Diseno Industrial con el objetivo de
disenar productos donde software y diseno trabajen juntos en

armonia, potenciandose uno a otro.
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GCestion de proyectos y equipos
Manejo de proveedores
Analisis de requerimientos
Desarrollo de Software
Modelado 3D
Fabricacion Digital

Conocimientos de electronica

Experiencia docente
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Analista

Programador

de diseno industrial
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ABSTRACTA

‘mpresion 3D en la produccion
de opbjetos ceramicos de forma
tradicional




@ ¢Qué es?

La impresion 3D brinda nuevas posibilidades
en la creacidon de objetos. En este proyecto
exploré las posibilidades de combinar
Impresion 3D con técnicas tradicionales de
colado de ceramica en la creacidon de una
luminaria modular.

Pieza impresa Construccion de taseles

ABSTRACTA

‘. Conocimientos aplicados

Modelado e impresion 3D
Creacion de molderia
Colado de ceramica
Esmaltado

Ensamblado
Horneado
Esmaltado
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Colado Extraccion de modulos



EVO

Jna luminaria gue
evoluciona con el espacio




@ (Qué es?

Las necesidades cambian, los espacios
evolucionan.

EVO permite modificar su apariencia
mediante el intercambiando basesy
pantallas, pudiendo asi modificar el
caracter del espacio.
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EVO

" Conocimientos aplicados

Modelado 3D (Tradicional + Generativo)
Impresion 3D

Corte por chorro de agua

Torneria en aluminio

Trabajo en madera

Pantallas
Impresas en 3D
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. Union a techo

ajustable

, Dados de
acople rapido

\_. Base

INntercambiable

-
\_.Acople y ajuste

de base

8\_. Sistema de acople

estandar



PRESENTE!

Control de asistencia en
el aula, facll, rapido v sin
Nterrupciones




PRESENTE!

@ cQué es? _
-, e Display

: . : Cublerta
Dispositivo portatil para el control de extarior ©
asistencia mediante la huella dactilar

| _ |
D . selt_arzz:]c:)rll:;'i:l:rso Tecnologia 1 :IOcl(a)Iés ‘.'Detener?
Y ista 18:23 oo s Soporte de
display

listas

A Descargar

e Pulsadores

o Configurar

Microcontrolador e

Q Fecha y hora

" Conocimientos aplicados

Modelado 3D
Desarrollo de software (firmware)

e Reloj interno

Soporte de

. .. : componentes
Diseno y desarrollo de electréonica (arduino) ¥

Diseno de piezas e Impresion 3D

Diseno de interfaz de usuario Sensor
Lector de huellas
MMeMmaoria
MmicroSD

e Base



HUGO

RODOt autoNoMO para
transporte de carga en
eSPaclos INteriores y exteriores




HUGO

@ cQué es? ‘. Conocimientos aplicados

w
® Modelado e impresion 3D

Diseno por plegado de chapas
® Diseno de experiencia de usuario
® Desarrollo de Software (Ul)

-1 1 I HUGO es un robot 100% uruguayo, disefiado
U para transportar cargas de forma autonoma,
Integrandose en los entornos y colaborando
con las personas.

En su disefio trabajé en areas que van desde @ seriemaroootics

el diseno y fabricacion de piezas que integran
el robot, asi como el diseho de interfaces vy la
experiencia de usuario.




