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destino	puntual,	o	por	alguna	moda-
lidad	especial	que	tome	la	muestra.	
“Nos	gustaría	mostrar	todo,	pero	es	
una	utopía.	Siempre	hay	un	recorte	y	
quizás	son	interesantes	las	exposicio-
nes	por	la	calidad	y	la	lucidez	de	ese	
recorte”,	explicó	Aguerre,	especialista	
en	videoarte,	que	cumple	la	función	
de	comisario	de	la	muestra.

“La	idea	de	una	curaduría	siempre	
tiene	que	generar	sentido.	No	se	tra-
ta	de	amontonar	objetos.	En	nuestro	
caso,	que	el	diseño	uruguayo	es	re-
lativamente	joven,	o	tiene	ahora	un	
momento	de	apogeo,	es	ver	de	dónde	
viene	eso,	porque	es	el	fruto	de	una	
cultura.	Ahí	podemos	identifi	car	mu-
chas	cosas.	Se	necesita	un	contexto	

histórico	que	lo	explique.	Y	además	
saber	plantear	hipótesis.	Por	ejem-
plo,	¿los	diseñadores	nuevos	se	inspi-
ran	en	diseñadores	tradicionales,	o	en	
técnicas	tradicionales	o	se	inspiran	en	
una	idea	más	global?	¿Son	represen-
tativos	solamente	de	una	tradición	o	
innovan?	¿Qué	tanto	innovan?”.	
Estas	hipótesis	que	se	plantean	

a	nivel	académico	hablan	del	carác-
ter	cultural	de	la	muestra.	Pero	este	
evento	también	implica	oportunidad	
de	negocios,	posibilidad	de	promover	
productos	uruguayos	en	el	exterior.	
Y	los	resultados	en	este	sentido	no	se	
han	hecho	esperar.	A	pocos	días	de	la	
inauguración	de	“Uruguay	Diseña”	en	

Durante los diez días previos 
a la inauguración un equipo 
de uruguayos trabajó en la 
instalación de la muestra.
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Verano	en	Helsinki,	la	capital	
más	cerca	del	Polo	Norte	después	
de	Reikiavik,Islandia.	La	tempera-
tura	en	esta	época	del	año	suele	va-
riar	entre	25º	y	30ºC,	aunque	este	
verano	es	uno	de	los	más	frescos	de	
los	últimos	años.	El	sol	brilla	tantas	
horas	en	el	cielo	que	es	muy	difícil	
seguir	su	ritmo.	Hay	claridad	has-
ta	pasadas	las	23	horas	y	la	noche	
no	dura	más	allá	de	las	2.30	AM.	
Después	de	los	larguísimos	y	géli-
dos	inviernos,	sus	casi	600.000	ha-
bitantes	recorren	las	calles	en	todas	
direcciones	disfrutando	del	aire	li-
bre	y	del	tan	preciado	sol.	Hacien-
do	caso	omiso	de	los	escasos	20ºC	
que	marca	el	termómetro,	circulan	
tranquilamente	en	shorts,	ojotas	y	
musculosas.	Las	elegantes	fi	nlan-
desas	siempre	llevan	altos	tacos	y	
van	maquilladas,	acentuando	su	
belleza	nórdica.	El	movimiento	de	
la	ciudad	es	suave,	todo	fl	uye,	el	ni-
vel	de	polución	sonora	seguramente	
sea	de	los	más	bajos	del	mundo,	y	
el	tráfi	co	no	es	pesado	ni	veloz.	Las	
autoridades	controlan	la	cantidad	
de	autos	adjudicando	precios	exor-
bitantes	a	los	vehículos.
En	la	zona	más	paqueta	de	Hel-

sinki,	Capital	Mundial	del	Diseño	
2012,	frente	al	puerto,	donde	se	
congrega	la	mayoría	de	las	gale-
rías	de	arte,	el	gobierno	uruguayo	
alquiló	los	salones	de	la	galería	Jo-
han	S.	para	montar	allí	la	muestra	
“Uruguay	Diseña”,	una	ambiciosa	
iniciativa	organizada	por	el	Minis-
terio	de	Educación	y	Cultura,	el	Mi-
nisterio	de	Industria	Energía	y	Mi-
nería	y	el	Ministerio	de	Relaciones	
Exteriores,	con	la	colaboración	del	
instituto	Uruguay	XXI.

CON LA FIRME CONVICCIÓN DE IMPULSAR EL DISEÑO URUGUAYO EN EL EXTERIOR, SE INAUGURÓ 
“URUGUAY DISEÑA” EN LA GALERÍA JOHAN S., EN UN ELEGANTE BARRIO DE HELSINKI. LA CAPITAL 
FINLANDESA ES LA PRIMERA PARADA DE UNA GIRA QUE LLEVARÁ EL TRABAJO DE 70 CREATIVOS A 
OTRAS CIUDADES DEL MUNDO EN LOS PRÓXIMOS AÑOS
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destino	puntual,	o	por	alguna	moda-
lidad	especial	que	tome	la	muestra.	
“Nos	gustaría	mostrar	todo,	pero	es	
una	utopía.	Siempre	hay	un	recorte	y	
quizás	son	interesantes	las	exposicio-
nes	por	la	calidad	y	la	lucidez	de	ese	
recorte”,	explicó	Aguerre,	especialista	
en	videoarte,	que	cumple	la	función	
de	comisario	de	la	muestra.

“La	idea	de	una	curaduría	siempre	
tiene	que	generar	sentido.	No	se	tra-
ta	de	amontonar	objetos.	En	nuestro	
caso,	que	el	diseño	uruguayo	es	re-
lativamente	joven,	o	tiene	ahora	un	
momento	de	apogeo,	es	ver	de	dónde	
viene	eso,	porque	es	el	fruto	de	una	
cultura.	Ahí	podemos	identifi	car	mu-
chas	cosas.	Se	necesita	un	contexto	

histórico	que	lo	explique.	Y	además	
saber	plantear	hipótesis.	Por	ejem-
plo,	¿los	diseñadores	nuevos	se	inspi-
ran	en	diseñadores	tradicionales,	o	en	
técnicas	tradicionales	o	se	inspiran	en	
una	idea	más	global?	¿Son	represen-
tativos	solamente	de	una	tradición	o	
innovan?	¿Qué	tanto	innovan?”.	
Estas	hipótesis	que	se	plantean	

a	nivel	académico	hablan	del	carác-
ter	cultural	de	la	muestra.	Pero	este	
evento	también	implica	oportunidad	
de	negocios,	posibilidad	de	promover	
productos	uruguayos	en	el	exterior.	
Y	los	resultados	en	este	sentido	no	se	
han	hecho	esperar.	A	pocos	días	de	la	
inauguración	de	“Uruguay	Diseña”	en	

Durante los diez días previos 
a la inauguración un equipo 
de uruguayos trabajó en la 
instalación de la muestra.
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vos	equipos	curatoriales:	producto	
(Daniel	Bergara	y	Álvaro	Heinzen),	
audiovisual	(Sergio	Miranda),	grá-
fi	co	(Rodolfo	Fuentes	y	Alejandro	
Sequeira)	y	textil	e	indumentaria	
(Lucrecia	de	León	y	Ángela	Rubi-
no),	con	la	coordinación	general	de	
Enrique	Aguerre.	En	esa	amplia	se-
lección	de	diseños	participan	70	di-
señadores.	
Los	diseños	que	integran	la	mues-

tra	fueron	comprados	a	sus	creado-
res,	formando	un	pequeño	acervo.	
“Por	qué	no	imaginarnos	que	en	un	
futuro	próximo	pudiese	haber	en	
Montevideo	un	museo	del	diseño,	o	
un	espacio	para	mostrar	nuestro	di-
seño”,	especuló	Aguerre.	La	muestra	
tiene	tres	cortes:	uno	histórico,	donde	
están	presente	marcas	legitimadas	
como	Manos	del	Uruguay	o	el	Taller	
Torres	García	a	través	de	sus	jugue-
tes;	otro	contemporáneo,	donde	se	to-
maron	en	cuenta	empresas	con	diez	
años	de	trayectoria;	y	el	último	es	el	
emergente,	que	incluye	empresas	con	
cinco	años	y	menos.	Según	Aguerre,	el	
costo	aproximado	de	esta	exposición	
es	de	unos	200.000	dólares.
Es	una	muestra	fl	exible	y	abier-

ta.	Así	como	se	pensó	en	que	sea	iti-
nerante,	también	se	pensó	que	fuera	
portátil,	adaptable	e	inclusiva.	A	Fin-
landia	llegaron	cuatro	cajas	que	su-
maban	235	quilos.	Además,	según	lo	
que	permitan	los	nuevos	escenarios,	
se	intentará	ir	sumando	nuevos	dise-
ños	a	la	muestra,	tal	vez	se	puedan	
crear	nuevas	categorías	e	incluso	in-
vitar	a	nuevos	curadores	para	algún	

de	Helsinki.	Veredas,	plazas	y	vidrie-
ras	indican	que	este	año	es	la	Capital	
Mundial	del	Diseño.	Actividades	di-
versas	y	conferencias	se	vienen	rea-
lizando	a	lo	largo	del	año,	concitando	
el	interés	del	ambiente	del	diseño	in-
ternacional.	Una	jugada	tan	arries-
gada	como	estratégica	para	el	dise-
ño	uruguayo.

COMPROMISO CUMPLIDO.	En	diciem-
bre	de	2010	la	exhibición	“Diseño	fi	n-
landés	del	siglo	XX”	llegó	al	Museo	

Nacional	de	Artes	Visuales	del	Par-
que	Rodó.	El	curador	era	el	director	
del	Museo	del	Diseño	de	Helsinki,	y	la	
muestra	era	una	retrospectiva	de	cor-
te	histórico.	El	día	de	la	inauguración,	
el	embajador	de	Finlandia	en	Argen-
tina	expresó	su	interés	de	que	hubiera	
una	muestra	uruguaya	en	su	país,	y	
el	ministro	de	Cultura	Ricardo	Ehrlich	
se	comprometió	a	hacerla.	
	En	el	transcurso	de	los	trabajos	

para	llevar	a	cabo	“Uruguay	Diseña”	
surgió	la	idea	de	que	fuera	itineran-

te,	que	se	tratara	de	una	muestra	en	
formato	exhibición	en	una	galería	de	
arte	como	es	el	caso	de	Helsinki,	pero	
también	que	pueda	montarse	en	una	
feria	o	que	acompañe	una	visita	pre-
sidencial.	Para	los	próximos	años,	los	
siguientes	destinos	ya	programados,	
aunque	no	confi	rmados	totalmente,	
son	Rusia,	China	(Hong	Kong	y	Shan-
gai),	Corea	del	Sur	y	luego	Europa	
continental.
“Uruguay	Diseña”	se	compone	

de	cuatro	áreas	con	sus	respecti-

Los juguetes Aladdin, de 
Joaquín Torres García, 
dialogan con los juguetes no 
sexistas de Alejandro Salvo.
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Uruguay Design. Curadoría área producto (equipo área producto: Bergara, D.; Heinzen, A.). 
MEC-MIEM-MRREE. 2012.
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destino	puntual,	o	por	alguna	moda-
lidad	especial	que	tome	la	muestra.	
“Nos	gustaría	mostrar	todo,	pero	es	
una	utopía.	Siempre	hay	un	recorte	y	
quizás	son	interesantes	las	exposicio-
nes	por	la	calidad	y	la	lucidez	de	ese	
recorte”,	explicó	Aguerre,	especialista	
en	videoarte,	que	cumple	la	función	
de	comisario	de	la	muestra.

“La	idea	de	una	curaduría	siempre	
tiene	que	generar	sentido.	No	se	tra-
ta	de	amontonar	objetos.	En	nuestro	
caso,	que	el	diseño	uruguayo	es	re-
lativamente	joven,	o	tiene	ahora	un	
momento	de	apogeo,	es	ver	de	dónde	
viene	eso,	porque	es	el	fruto	de	una	
cultura.	Ahí	podemos	identifi	car	mu-
chas	cosas.	Se	necesita	un	contexto	

histórico	que	lo	explique.	Y	además	
saber	plantear	hipótesis.	Por	ejem-
plo,	¿los	diseñadores	nuevos	se	inspi-
ran	en	diseñadores	tradicionales,	o	en	
técnicas	tradicionales	o	se	inspiran	en	
una	idea	más	global?	¿Son	represen-
tativos	solamente	de	una	tradición	o	
innovan?	¿Qué	tanto	innovan?”.	
Estas	hipótesis	que	se	plantean	

a	nivel	académico	hablan	del	carác-
ter	cultural	de	la	muestra.	Pero	este	
evento	también	implica	oportunidad	
de	negocios,	posibilidad	de	promover	
productos	uruguayos	en	el	exterior.	
Y	los	resultados	en	este	sentido	no	se	
han	hecho	esperar.	A	pocos	días	de	la	
inauguración	de	“Uruguay	Diseña”	en	

Durante los diez días previos 
a la inauguración un equipo 
de uruguayos trabajó en la 
instalación de la muestra.
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Diseño de módulos interactivos y paneles.
Muestras “Desafío del Sol”y “Desafío de la Tierra”.
CCE. 2007 y 2010 respectivamente.
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Diseño de módulos interactivos, comunicación.
Muestra “Ecoplata”. Itinerante. Museo Ciencia Viva, 2009-2010.



5

Diseño de módulos interactivos y paneles.  
Ciencia Viva para Todos. Museo Ciencia Viva, 2011-2012 

Diseño de módulos interactivos, comunicación.  
Una esquina de mi ciudad. Museo Ciencia Viva, 2010-2011 

Diseño módulos interactivos y paneles.
Ciencia Viva para Todos. Museo Ciencia Viva. 2011-2014.
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Diseño módulos interactivos y baner. Promoción texto Ciencias Naturales, Ed. Aula, 2004 

Diseño gráfico. “Geografía I. Espacios y sociedades hoy” . Ed. Textos del Sur. 2007 

Diseño de módulos interactivos, comunicación.
Muestra “Eficiencia Energética”. Itinerante. Museo Ciencia Viva, 2009-2022.
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Rediseño Mobiliario “Majestic”. Hiddenbed. 2010 

Diseño de imagen “Dynamo”. Banda Rock. 2012-10-21 

Diseño de tarjeta y holograma. ANDA. 2009 
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Diseño módulos interactivos y baner. Promoción texto Ciencias Naturales, Ed. Aula, 2004 

Diseño gráfico. “Geografía I. Espacios y sociedades hoy” . Ed. Textos del Sur. 2007 

Muestra “Convergencia tecnológica”. Museo Ciencia Viva, 2019.
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Rediseño Mobiliario “Majestic”. Hiddenbed. 2010 

Diseño de imagen “Dynamo”. Banda Rock. 2012-10-21 

Diseño de tarjeta y holograma. ANDA. 2009 
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Amalaia. Productos en piedra. Diseño Básico, 2008 
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Museo Agadu. Diseño de vitrinas y gráfica aplicada. 2008.
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Beldent. Exhibidor. 2007 
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“Oz” Primer premio Concurso BIA. 2004 
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Programa de identidad corporativa. Cabaña y Posada de campo Martín Pescador.
Diseño Básico, 2010.

Parasol promocional, Vivai. Diseño Básico, 2012
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Diseño gráfico. “Geografía I. Espacios y sociedades hoy” . Ed. Textos del Sur. 2007 
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Logoisotipo “Dynamo”. Banda Rock. 2012.
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